THE VIKINGS



#‘{‘ 20 tot 1.000 (teams van 5 tot 10 pers)

:g: Venue met een vijver naar keuze

4u00 maximum

Objectif :
Bouw een echte drakkar! Een razendsnelle boot maken waarin het hele team past en zo snel mogelijk een
parcours moet afleggen.

Déroulement du jeu :

De teams krijgen zo'n drie uur de tijd om hun drakkar (Vikingschip) te bouwen, te versieren en vaarklaar te
maken. Met een stapsgewijs bouwplan en enkele basismaterialen, bouwen ze het skelet, de romp en riemen van
het schip. Hijsen, schilderen en sjorren behoren tot de uitdaging. Vergeet ook niet om uw team kenbaar te
maken en jullie trotse wapenschild op het zeil te laten wapperen.

Fin :
We eindigen met een roeiwedstrijd. Het team dat het snelst het parcours aflegt, krijgt de eer de beste Vikings te
zijn. Haggar zou trots zijn!




